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Prologo

Roberto Porzecanski,
Director de la Fundacion Ceibal

Desde su creacién, uno de los objetivos centrales de la Fundacion Ceibal ha sido la pro-
mocidén de la investigacion. La concebimos como una herramienta clave para compren-
der, enriquecer e informar al sistema educativo, con el propdsito de fomentar la toma de
decisiones basadas en evidencia.

En este marco, desde 2015 desarrollamos conjuntamente con la Agencia Nacional de
Investigacién e Innovacion (ANII) el Fondo Sectorial de Educacién, modalidad “Inclusién
digital: educacion con nuevos horizontes” (FSED). Esta iniciativa tiene como finalidad fi-
nanciar proyectos de investigacién que generen conocimiento original con respecto a los
conocimientos ya existentes en el campo de la ensefanza y el aprendizaje mediados por
tecnologias digitales.

A lo largo de las distintas ediciones, el FSED ha sido objeto de ajustes orientados a opti-
mizar su funcionamiento, respondiendo a necesidades detectadas y buscando ampliar su
impacto tanto en el &mbito académico y educativo como en la formulacién de politicas
publicas. En las ultimas modificaciones, se ha priorizado que los proyectos no solo con-
tribuyan a informar la politica educativa, sino que también se alineen con las estrategias
definidas como prioritarias por el sistema educativo. El objetivo es fortalecer la conver-
gencia entre la dimensién académica, la investigacion y el mundo de la practicay la apli-
cacion.

Cabe destacar que, si bien el FSED es impulsado por ANIly Fundacién Ceibal, cuenta con
el apoyo activo de la Administracién Nacional de Educacion Publica (ANEP) y Ceibal. El
trabajo articulado con estas instituciones ha sido clave para asegurar la continuidad del
fondo y reafirmar su relevancia en el ecosistema educativo nacional.

El FSED esta dirigido a grupos de investigacion pertenecientes a instituciones nacionales,
publicas o privadas, asi como a organizaciones del exterior que cuenten con una contra-
parte nacional. Desde su lanzamiento en 2015 hasta la convocatoria de 2024, han sido
aprobados 71 proyectos.

Este documento presenta una sistematizacién del conocimiento generado por los pro-
yectos seleccionados en las convocatorias del FSED entre 2015 y 2024.

Fondo Sectorial de Educacion: Inclusién Digital. Informe 2015 - 2025. )
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Analisis de las convocatorias
del FSED 2015-2024

Esta publicacion sistematiza 64 proyectos seleccionados para su financiamiento en las
convocatorias del Fondo Sectorial de Educacién, modalidad “Inclusion digital: educacién
con nuevos horizontes” (FSED) entre 2015-2025. En este periodo fueron aprobados 71 pro-
yectos: 12 en 2015, 12 en 2016, S en 2017, 7 en 2018, 6 en 2019, 11 en 2020, 6 en 2021, 5 en
2022,4en 2023y 3 en 2024. El analisis que se presenta a continuacién en este documento
analiza una totalidad de 64 proyectos ya que excluye dos que fueron cancelados y cin-
co seleccionados en la convocatoria 2020 y que contaron con financiamiento de IDRC
Canada ya respondian a una iniciativa concreta que brindd soluciones a probleméticas
o necesidades de paises de América Latina y el Caribe para dar continuidad pedagdgica
durante y post pandemia COVID-19.

A continuacién se presenta un analisis conjunto de los proyectos a través del cual es posi-
ble identificar algunas tendencias que consolidan el perfil de las investigaciones llevadas
adelante y de sus participantes.

Es relevante destacar que la mayoria de los equipos de investigacidén pertenecen a ins-
tituciones publicas nacionales, mayoritariamente a facultades de la Universidad de la
Republica (Udelar) de Uruguay. Asimismo, el area de las ciencias sociales y humanas, y
dentro de ellas especialmente las ciencias de la educacion, han sido una constante a lo
largo de las ediciones. No obstante, luego del 2021 se observa un incremento de proyec-
tos enmarcados en las ciencias naturales y aplicadas, sobre todo aquellos vinculados a las
ciencias de la computaciéon y la ingenieria de la informacion.

En lo que respecta a los fondos distribuidos a través de esta herramienta para la promo-
cion de la investigacion cabe destacar que Fundacion Ceibal y ANII han invertido en las
primeras 10 convocatorias un total de UYU 105.568.951 (ciento cinco millones quinientos
sesenta y ocho mil novecientos cincuenta y un pesos uruguayos). Asimismo, se encuen-
tran comprometidos UYU 13.058.926 (trece millones cincuenta y ocho mil novecientos
veintiséis pesos uruguayos), correspondientes a los proyectos en curso de las convocato-
rias 2022, 2023 y 2024.

Evolucion de las modalidades

Con el objetivo de alinearse con los desafios y prioridades del sistema educativo, el FSED
ha experimentado diversas modificaciones en sus modalidades y lineas tematicas priori-
tarias alo largo de sus ediciones. En la Figura 1 se presentan las distintas modalidades que
ha tenido el fondo a lo largo del tiempo.

Uno de los primeros cambios ocurrié en 2020, impulsado por la irrupciéon de la pandemia
de COVID-19. En ese contexto, el FSED pasd de contar con una Unica modalidad, cuyas
lineas prioritarias eran definidas por Fundacién Ceibal, a incorporar dos modalidades. Las
lineas prioritarias de la Modalidad A fueron establecidas por el entonces Plan Ceibal y la
ANEP, mientras que las de la Modalidad B quedaron a cargo de Fundacion Ceibal, con el



propdsito de promover proyectos de menor duracién orientados a garantizar la continui-
dad educativa. En consecuencia se determind que los proyectos aprobados en la Moda-
lidad B tendrian una duracion méaxima de seis meses, alcance regional y financiamiento
proveniente del Centro Internacional de Investigaciones para el Desarrollo de Canada
(IDRC).

Esta division en dos modalidades, inicialmente concebida como transitoria, se mantuvo
hasta la actualidad aunque con ajustes. Entre las convocatorias 2021y 2024, la Modali-
dad A conservé las lineas prioritarias definidas por Ceibal y ANEP, mientras que las de la
Modalidad B continuaron siendo definidas por Fundacién Ceibal. Cabe destacar que la
financiacion de los proyectos en ambas modalidades estuvo a cargo de ANIl y Fundacion
Ceibal, y que se consideraron prioritarios los proyectos presentados en la Modalidad A.

La ultima modificacion se introdujo en la convocatoria 2025, cuando se decidid mantener
las dos modalidades, pero redefinir su diferenciacion: ya no por la linea tematica, sino por
la aproximacion a la misma. En este sentido, Ceibal, ANEP y Fundacién Ceibal acordaron
una Unica linea tematica prioritaria y establecieron que los proyectos de la Modalidad A
se orientaran a investigaciones centradas en intervenciones especificas desarrolladas en
campo, mientras que los de la Modalidad B se enfocaran principalmente en la generacion
y acumulacion de conocimiento en el area de educacion y tecnologia. Asimismo, se de-
termind que ninguna modalidad tendria caracter prioritario sobre la otra.

Figura 1. Evolucidn de las modalidades del FSED
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MODALIDAD
UNICA
PLAN CEIBAL IDRC
+ ANEP Canada
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Proceso de seleccién y evaluacion

El proceso de seleccion y evaluacion de proyectos también ha evolucionado a lo largo de
las distintas ediciones, habiendo modificaciones en lo que respecta a los comités de se-
leccion involucrados en el proceso, sus funciones y las etapas de evaluacion.

Convocatorias 2015y 2016

Participaron el Comité de Agenda (CA)'integrado por miembros designados por ANll y la
Fundacion, y el Comité de Evaluacion y Seguimiento (CES)? conformado por miembros
propuestos por ANIl y Fundacion Ceibal, designados por el Directorio de ANIl y homolo-
gados por el CONICYT.

El proceso de evaluacidn comprendia cuatro etapas:

1. Elegibilidad, a cargo de ANII

2. Pertinencia, a cargo del CES

3. Evaluacion técnica, a cargo del CES

4. Priorizacion y recomendaciones finales al Directorio de ANII, a cargo del CA

Convocatorias 2017 y 2018

Se mantuvieron el CAy el CES, pero se modificaron las fases del proceso. Tras el cierre
de la convocatoria de ideas de proyecto, se realizé el analisis de elegibilidad. Luego, el
CA evalué la pertinencia y priorizacién, seleccionando las propuestas de mayor prioridad
para que presenten proyectos de investigacion.

La tercera etapa consistid en la evaluacién técnica de los proyectos a cargo del CES, y
la cuarta en la priorizacion final por parte del CA, que presentd sus recomendaciones al
Directorio de ANII.

Convocatorias 2019 y 2020
Se conservaron los comités y etapas anteriores, incorporandose IDRC Canadé al Comité
de Agenda.

Convocatoria 2021

Se retom¢ el sistema de evaluacion de 2018 y se modificd la integracidn del CA, invitando
a participar a representantes de Ceibal, de universidades nacionales publicas y privadas,
y excluyendo a IDRC Canada.

Convocatorias 2022 a 2024

Intervinieron tres comités:
Comité de Agenda (CA).
Comité de Evaluacion y Seguimiento (CES).
Comité de Aplicabilidad (CAP), integrado por representantes de ANEP y Ceibal de-
signados por el CA. La funcién del CAP fue evaluar el grado de aplicabilidad de las
investigacionesy colaboré en la pertinenciay priorizacion de los perfiles de proyecto.

1 EICAesunorganismo de caracter estratégico que tiene por cometido definir los temasy las lineas generales
de cada convocatoria, asi como establecer la planificacion general de cada llamado.

2 EICES es el comité técnico-cientifico del FSED, conformado por cinco expertos propuestos por el CA, apro-
bados por el Directorio de ANIl y homologados por el CONYCIT; interviene en la evaluacion técnica de los pro-
yectos y produce el ordenamiento de proyectos en funcidn de la evaluacion recorrida.



Etapas del proceso de evaluacion:

1. Elegibilidad.

2. Pertinenciay priorizacién, a cargo del CA con asesoramiento del CAP para proyectos
modalidad A.

3. Evaluacidén técnicay de aplicabilidad, a cargo del CES y CAP respectivamente.

4. Recomendacién final al Directorio de ANII, a cargo del CA.

Convocatoria 2025

Con el objetivo de agilizar el proceso y garantizar resultados al inicio del ciclo lectivo
2026, se introdujeron los siguientes cambios:

- Actuaciéon del CA 'y del CES, modificando la integracién del CA, que ademas de los

miembros designados por ANIl y la Fundacion, esta integrado por un representante

de ANEP.

El proceso incluyé tres etapas:

1. Pertinencia: El CA analiza la relevanciay relacion de las propuestas con las lineas
y temas priorizados.

2. Evaluacion técnica: A cargo del CES.

3. Recomendaciodn final: El CA, tommando como insumo la evaluacion del CES y los
criterios priorizados, presenta sus recomendaciones de financiamiento al Direc-
torio de ANII.
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Proyectos seleccionados en las convocatorias

Desde su creacion en 2015 y hasta la convocatoria 2024, se aprobaron un total de
71 proyectos. Sin embargo, para el analisis, no se consideraran los cinco proyectos
financiados por IDRC Canada3, correspondientes a la Modalidad B de la edicién 2020
—orientada excepcionalmente a investigaciones en la regién—, ni dos proyectos
que fueron cancelados. En consecuencia, el niumero total de investigaciones inclui-
das en este analisis sera de 64.

Tabla 1. Cantidad proyectos presentados y aprobados segun las distintas ediciones del FSED

Edicién P oo R R
2015 - 34 ] 12
2016 - 27 M
2017° 38 20 5
2018 48 17 7
2019 43 15 6
2020* 48 16 S
2021 - 14 6
2022 - 16 5
2023° 12 10 4
2024 18 Q6 3
2025 - 30 -
Total 207 208 64

3 De acuerdo a lo estipulado en las bases, estaba permitido seleccionar un maximo de 20 ideas de proyecto
para presentar el proyecto formulado.

4  De acuerdo a lo estipulado en las bases, en la convocatoria 2020, estaba permitido seleccionar un maximo
de 20 ideas de la Modalidad Ay de 10 ideas de la Modalidad B para presentar el proyecto formulado.

5 De acuerdo a lo estipulado en las bases, en 2022, 2023 y 2024, estaba permitido seleccionar un maximo de
10 ideas de proyecto para presentar el proyecto formulado.

6  Enla convocatoria 2024 fueron seleccionadas 10 ideas para formular proyecto, sin embargo solo 9 presen-
taron el proyecto formulado.
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Grdfico 1. Evolucion de ideas/proyectos presentados y proyectos aprobados
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En relacion a su estado, los proyectos pueden encontrarse en tres fases:
¢ Iniciados: fueron adjudicados, tienen el contrato firmado pero aun no comenzaron
con la implementacion.
- En seguimiento: Estan actualmente en desarrollo.
+ Finalizados: cuentan con el informe final aprobado.

Tabla 2. Estado de los proyectos segun ediciones 2015-2024 del FSED

Edicion Iniciados Seguimiento Finalizados Total
2015 0 ; 0 12 12
2016 0] 0] 1 1"
2017 0] 0] 5 5
2018 0] 0] 7 7
2019 0] 0] 6 6
2020 0] 0] 5 5
2021 0] 0] 6 6
2022 0] 1 4 5
2023 0] 4 0 4
2024 1 . 2 0 3
Total 1 7 56 64

12



Las diferentes modificaciones que se introdujeron en el FSED también implicaron cam-
bios en los tiempos de ejecucién de los proyectos. En la tabla 3, se describe la duracién
-en meses- de los proyectos aprobados en las sucesivas ediciones del FSED. Se destaca
que 40% de los proyectos aprobados proponian una duracion de 12 meses.

Tabla 3. Tiempo de duracion de los proyectos, ediciones 2015 a 2024 del FSED

Edicion Duracién en meses Total
6 9 10 12 14 15 16 18 24
2015 1 1 2 7 1 12
2016 9 2 1"
2017 1 1 3 S
2018 B N
2020 T T D T T s | s
2022 I R R N s
2023 R 3 | 4
2024 2 1 3
Total 1 1 2 26 1 1 10 ) 17 64

Instituciones participantes

El FSED establece la posibilidad de que las instituciones nacionales, o extranjeras con
una contraparte nacional, puedan postular proyectos, de esta manera, las investigaciones
pueden contar con una o dos instituciones proponentes. De acuerdo al anélisis realizado,
la mayoria de los proyectos aprobados, 42 de los 64 analizados, se presentaron sélo a tra-
vés de instituciones nacionales, mientras que 17 proyectos aprobados contaron con una o
mas instituciones extranjeras como proponentes.

Las instituciones extranjeras que han sido instituciones proponentes son de Argentina
(Universidad Torcuato Di Tella, FLACSO, Universidad de la Ciudad de Buenos Aires, Uni-
versidad de San Andrés ), Australia (Deakin University), Brasil (Universidad de San Andrés),
Chile (Universidad de Santiago de Chile, Universidad de Chile), Ecuador (Escuela Superior
Politécnica del Litoral), Espafia (Universitat Pompeu Fabra, Basque Center on Cognition
Brain and Language, LilyMedia SL), Estados Unidos (Johns Hopkins University, Harvard
University).

Si hacemos foco en las instituciones nacionales que avalan los proyectos (como princi-
pal o como contraparte), se aprecia que la Udelar es la que patrocina a la mayoria de los
equipos en todas las ediciones: 35 de las 64 investigaciones. Otros 13 proyectos son pa-
trocinados por otras universidades nacionales (UCUDAL, ORT, UMy FLACSO, Cooperativa
de trabajo Homoludens). En la tabla 4 se puede ver el detalle de la cantidad de proyectos
aprobados por instituciones proponentes nacionales.
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Tabla 4. Cantidad de proyectos aprobados segun institucion proponente nacional

Institucion | 2015 @ 2016 | 2017 « 2018 | 2019 | 2020 | 2021 = 2022 2023 = 2024 | Total
ANEP 3 2 1 2 8
UDELAR s 7 2 3 2 3 5 2 2 1 | 35
UCUDAL 12 3
ORT 2 1 1 1 1 7
FLACSO 1 1 2
CEIBAL 1 1
E dacate Uy T 1 1 3
INEEd 1 1 2
UM 1 1
Fund. Clem- 1 1
ente Estable
Coop. Ho-
1 1
moludens
Total 2 mn 5 7 6 5 6 5 4 3 | 64
Grdfico 2. Cantidad de proyectos aprobados segun institucién proponente nacional (2015-2024)
UDELAR
ANEP
ORT
E.dUcate Uy
[
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2
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Total

Si se centra el analisis en los proyectos que tuvieron a la Udelar como institucion propo-
nente nacional es posible ver la variedad de facultades y centros de estudios involucra-

dos. En la tabla 5 se presenta esta distribucién.
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Tabla 5. Cantidad de proyectos segun facultad o centro de estudio de Udelar

2015

2016

2018

2019

2021

2022

2023

Institucion 2017 2020 2024 | Total
Facultad de Ciencias 2 1 3
Sociales
Facultad de
Informacioén y 1 1 1 1 4
Comunicacion
Facultad de Psicologia 4 3 1 8
Facultad de Ingenieria 1 1 1 2 1 6
Facultad de
Arquitectura, Disefio y 1 1
Urbanismo
Comisién Sectorial de 1 1
Ensefianza
Espacio 1 1 2
Interdisciplinario
Programa de
Desarrollo de las 1 1
Ciencias Basicas
Facultad de Ciencias
Econdmicasy 1 1 2
Administracién
Centro
Interdisciplinario
en Cognicién para 1 1 1 3
la Enseflanzay el
Aprendizaje (CICEA)

Facultad de Quimica 1 1 2
Facultad de Ciencias 1 1 2
8 7 2 3 2 3 5 2 2 1 35

Total
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Grdfico 3. Proyectos segun facultad o centro de estudio de Udelar (2015-2024)
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Alo largo de las distintas ediciones del FSED, se registré una mayor cantidad de proyec-
tos en las areas de ciencias sociales y humanas, en comparacién con aquellos vincula-

dos a ciencias naturales y aplicadas, asi como a ciencias de la informacién e ingenieria

informatica. El Cuadro 6 refleja esta tendencia: 49 proyectos corresponden a la primera

clasificacion y 15 a la segunda. Ademas, la predominancia de investigaciones en ciencias

sociales y humanas se mantiene en todos los afios, excepto en 2021, cuando los proyectos

aprobados en ciencias naturales y aplicadas, junto con los de ciencias de la informacién e

ingenieria informatica, duplicaron a los de ciencias sociales y humanas; y en 2023, donde

ambas categorias presentaron igual cantidad de proyectos.

Tabla 6. Cantidad de proyectos por drea de conocimiento, segtin ediciones del FSED (2015-2024)

Areay 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 | Total
disciplinas : : : ; ; ; : : :

Ciencias

Socialesy "m ¢ 8 ¢ 3 ¢ 6 { 5 1 4 2 5 2 3 49
humanas H i : : H

Ciencias : : : : :

Naturales y o 1 &1 1 i 1 i 0 3 0] 1 0] 8
Aplicadas : : : : :

ngenieriay 1 2 1 0 0 1 1 0 1 0 7
ecnologia

Total 12 1 5 7 6 5 6 5 4 3 64
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Grdfico 4. Cantidad de proyectos por drea de conocimiento

Ingenieriay
Tecnologia 10,9%

Ciencias Naturales
y Aplicadas 12,5%

Ciencias Sociales
y Humanas 76,6%

Al analizar las principales disciplinas dentro del area de ciencias sociales y humanas, se
observa que, del total de proyectos, la mayor cantidad corresponde a ciencias de la edu-
cacidn (26); siguen en importancia los que provienen de la psicologia (11). En lo que res-
pecta al area de ciencias naturales y aplicadas y ciencias de la informacidén e ingenieria
informatica, de un total de 15 proyectos la mayoria corresponden a Ingenieria Electréonica
e Ingenieria de la Informacidn (4) y ciencias de la computacién e informacién (3).
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Proyectos de investigacion
aprobados 2015-2024

Las investigaciones aprobadas por el FSED abordan una gran variedad de tematicas, di-
versidad de objetivos y una gama de estrategias y técnicas que incluyen enfoques cuan-
titativos, cualitativos o mixtos. A continuacién se presenta por afio una breve descripcién

de los proyectos aprobados por afio.



Proyectos 2015



Estudio comparado de las competencias
digitales para aprender y ensenar en
docentes en formacion en Uruguay y
Chile

Institucién proponente nacional Facultad de Ciencias Sociales, UbeLArR

Facultad de Humanidades, Universidad de

Institucion proponente extranjera Santiago de Chile

Responsable Juan Silva

Paises Uruguay, Chile

Cadigo FSED_2_2015_1_109518

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacioén
Estado Finalizado

El proyecto tuvo como objetivo comparar el nivel de desempefio asociado a las compe-
tencias digitales para el aprendizaje y la ensefianza, en estudiantes de Ultimo afo de las
carreras de formacién inicial docente en Instituciones de Educacién Superior de Uruguay
y Chile, generando recomendaciones que orienten mejoras en la insercién de TIC en FID.
El proyecto partié de la concepcion de que el docente es un factor clave en la inclusion
de las TIC en la educacién y de que es necesario desarrollar las competencias digitales
para aprendery ensefiar con TIC en la formacién inicial docente (FID) para que los futuros
docentes puedan integrar con éxito las TIC en su ejercicio profesional. En Latinoamérica,
Chile y Uruguay han sido referentes en la regiéon por sus politicas en informéatica educativa
e iniciativas de TIC en FID.
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Estimulacidon a gran escala de procesos
cognitivos en poblaciones preescolaresy
escolares

Institucién proponente nacional Facultad de Psicologia, UDELAR

Institucion proponente extranjera  Universidad Torcuato Di Tella

Responsable Andrea Paula Goldin

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2015_1_109861

Area Ciencias Sociales / Psicologia
Estado Finalizado

Esta investigacién buscd aplicar el conocimiento proveniente de las neurociencias cogni-
tivas y el manejo de grandes cantidades de datos con el fin de fortalecer las posibilidades
educativas de nifos provenientes de diferentes contextos sociales. El proyecto incluyd un
software educativo libre y de cddigo abierto formado por un conjunto de actividades en
formato ludico para nifios y niflas en edad escolar que buscan estimular distintos aspec-
tos esenciales del aprendizaje, ayudando a sentar las bases para un desarrollo cognitivo
adecuado. Se trata de un entorno versatil que permite modificar de forma muy sencilla el
disefio grafico y la estructura de niveles, permitiendo ajustar su aplicacién segun la edad
y el contexto, haciendo posible el armado de un programa de estimulacién cognitiva “a
distancia”. El foco de la plataforma no esté puesto en las materias curriculares (Matema-
tica, Lengua, etc.), sino en capacidades cognitivas que subyacen a todo el desarrollo del
pensamiento: capacidad de atencidon, memoria de trabajo y funciones ejecutivas. El desa-
rrollo de estas facultades podria verse afectado negativamente por vivir en un contexto de
vulnerabilidad social, disminuyendo las oportunidades de un ejercicio escolar adecuado.

21



De las tecnologias a los resultados
tangibles. El rol de las habilidades
digitales en el bienestar de los
estudiantes de la educacion media
publica uruguaya

Institucion proponente nacional Facultad de Ciencias Sociales, UbeLArR
Responsable Ana Laura Rivoir Cabrera

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2015_1_110001

Area Ciencias Sociales / Psicologia

Estado Finalizado

El presente proyecto se propuso indagar los determinantes de las habilidades digitales
adquiridas por estudiantes de tercer aino de educaciéon media basica publica de Montevi-
deo, asi como sus consecuencias en las esferas econdmica, social, cultural y personal. El
estudio pretendid generar informacion inédita sobre la distribucion de estas habilidades
en el marco de una de las primeras cohortes expuestas a las politicas publicas de inclu-
sion digital a lo largo de su instruccion escolar formal obligatoria. Busco conocer la corre-
laciéon entre los niveles de habilidades digitales con el nivel de participacion y resultados
en diversas esferas de la vida de los y las jovenes uruguayas, con énfasis en resultados
educativos, inclusion, sociabilidad y satisfaccién con su situaciéon presente.
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Educadores en la era digital: aprender a
ensenar con tecnologias en la formacion
inicial de profesores de educacion media
en Uruguay

Institucion proponente nacional Instituto de Educacién, Universidad ORT
Responsable César Eduardo Rodriguez Zidan

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2015_1_120733

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

El proyecto tuvo como propdsito contribuir con la mejora en la calidad de la ensefianzay el
aprendizaje con tecnologia en la formacién inicial docente y favorecer la innovacién y pro-
fesionalizacion de las practicas pedagdgicas en educacién media a través de la incorpo-
racion de tecnologias digitales. El objetivo general fue indagar sobre cémo se genera, de-
sarrollay aplica el conocimiento tecnolégico de contenido en la formacion de profesores.

El proyecto tuvo dos etapas. En una primera fase de produccion conocimiento sobre el
estado actual de la enseflanza con tecnologias en formacién docente. Simultaneamente,
la investigacion buscd mejorar las practicas de integracion de TIC y desarrollar la cultura
digital a través de la formacién y acompafamiento de estudiantes y formadores de pro-
fesores en el disefo de actividades de aprendizaje con tecnologia.
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Diseno de una evaluacion digitalizada de
predictores de las dificultades lectoras

Institucién proponente nacional Instituto de Psicologia, UDELAR

Institucion proponente extranjera  Basque Center on Cognition Brain and Language

Responsable Manuel Carreiras

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2015_1_120741

Area Ciencias Sociales / Psicologia
Estado Finalizado

El proyecto tuvo como objetivo diseifar e implementar una bateria digitalizada de ta-
reas para evaluar predictores de dificultades en la lectura. Por un lado, se fundamenté en
aportes de la psicologia cognitiva que sefalan la posibilidad de anticipar dificultades lec-
toras antes de la instruccion formal, principalmente mediante la evaluacién de tres varia-
bles cognitivas: conciencia fonoldgica, conocimiento de las letras y denominacién rapida
automatizada. Por otro lado, se apoyd en evidencias provenientes de las neurociencias
cognitivas, las cuales sugieren que algunas dificultades en la lectura pueden explicarse
por un acoplamiento deficiente entre las oscilaciones cerebrales y el ritmo del lenguaje
hablado, y que este acoplamiento puede ser medido comportamentalmente.

Al concluir este proyecto, se espera que los datos hagan construir un modelo capaz de

predecir dificultades previo a la adquisicion de la lectura, posibilitando intervenciones
precisas y tempranas.
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¢Y ahora que? Las TIC en la educacion
primaria: Podemos construir una
capacidad colectiva?

Institucion proponente nacional Instituto de Educacién, Universidad ORT
Responsable Verdnica Zorrilla de San Martin Grindel
Paises Uruguay

Caddigo FSED_2_2015_1_120770

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacion
Estado Finalizado

Este proyecto fue una invitacion a co-crear el conocimiento con todos los actores impli-
cados en el hecho educativo (lideres de opinidn, instituciones de colaboracién, gobiernos,
directivos, docentes, estudiantes y otros miembros interesados de la comunidad). Es una
convocatoria abierta a escuchar las voces de los interesados en el desarrollo de un futuro
positivo para la educacién en el Uruguay. A partir de Ceibal se generaron nuevos entornos
de aprendizaje con tecnologia digital y esto lleva a preguntarse: ¢estamos utilizando las
TIC de una manera significativa para nuestros estudiantes, sus familias y sus comunida-
des?, podemos compartir nuestras visiones sobre el futuro de la educacion aprovechan-
do las tecnologias de una manera positiva y construir una capacidad colectiva de actuar?,
¢y si fuéramos a construir una “capacidad colectiva’, con todos los actores involucrados
en el acto educativo, la innovacidén con tecnologias en la educacion? Este proyecto con-
sistié en generar el espacio para darnos respuestas, propiciando la reflexion centrada en
descubrir las visiones y los nuevos roles para las TIC imaginando y creando un futuro po-
sitivo para la educacion primaria.
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AREA: Aprovechamiento del Repositorio
Ceibal de Recursos Educativos Abiertos
por la Red de docentes

Institucién proponente nacional Facultad de Ingenieria, UDELAR
Responsable Regina Motz

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2015_1_120842

Ingenieria y Tecnologia / Otras Ingenierias y

Area :
Tecnologias

Estado Finalizado

El proyecto propuesto un area de trabajo donde las y los docentes interactuen con el
Repositorio de Recursos Educativos Abiertos de Ceibal partiendo de la base de que una
fuerte red de docentes los utilizan pero se observa que el uso de sistemas de informacién
que los interrelacionan no es adoptado dentro de estos escenarios. Resulta entonces fun-
damental el desarrollo e implementacion de sistemas de informacidon que permitan a la
comunidad y red social de docentes de Ceibal ser parte activa en la valoracion del Repo-
sitorio y de los propios REAs.
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Educacion Tangible. Nuevas formas de
interaccion para el aprendizaje

Institucién proponente nacional Facultad de Informacion y Comunicacion, UbpeLaAr
Responsable Fernando Gonzlalez Perilli

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2015_1_120888

Area Ciencias Sociales / Otras Ciencias Sociales
Estado Finalizado

Este proyecto pretendié ampliar las posibilidades de interaccién de las tablets de Ceibal
permitiendo la interacciéon con objetos reales en el espacio a partir del desarrollo de un
sistema de visidn por computador que se basara en un dispositivo externo acoplado a
la webcam de la tablet que denominamos CETA (CEibal TAngible). Basadose en este es-
quema de interaccioén se desarrollé una aplicaciéon en formato juego y orientada a la esti-
mulacidén cognitiva de las habilidades matematicas. Con el objetivo de poner a prueba el
CETA y su aplicabilidad, se ejecutd un programa de intervencidén que apunto a estimular
las habilidades matematicas en 75 escolares de ler afo de escuela.
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Favoreciendo el aprendizaje de la
matematica con la tablet: Juguemos con
el tiempo, el espacio y las cantidades

Institucién proponente nacional Facultad de Psicologia, UDELAR

Institucion proponente extranjera  Johns Hopkins University

Responsable Justin Halberda

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2015_1_120904

Area Ciencias Sociales / Psicologia
Estado Finalizado

Este proyecto partié del principio de que todo el conocimiento que se desarrolla en etapa
escolar esta basado en increibles intuiciones béasicas que los nifios y niflas tienen en esta
etapa. Por ejemplo, en matematica, incluso los nifos y niflas mas pequeios tienen las ha-
bilidades basicas necesarias para representar tamanos de objetos, duraciones de tiempo
y para estimar el numero aproximado de los elementos de un conjunto sin contarlos. Esta
habilidad se basa en el Sistema Numérico Aproximado que es un sistema que sirve para
representar conjuntos de objetos y realizar operaciones sencillas como sumas y restas.
Del mismo modo, nifios, nifas y adultos pueden representar dos tamafios diferentes (o
dos duraciones) con el objetivo de representar cuél es el mas grande. Estas habilidades
basicas parecen mejorar a lo largo de la vida (por ejemplo, las estimaciones numéricas se
hacen cada vez maés precisas). Asimismo, se ha demostrado que una mayor precisién en
la estimacioén de cantidades influye positivamente en el rendimiento escolar (por ejemplo,
un estudiante de la escuela primaria que hace estimaciones de cantidad precisas suele
devenir en un estudiante de secundaria que no presenta problemas en matematica).

Considerando estos datos, esta investigacion considera que en Uruguay estamos ante
una gran oportunidad de poder ayudar a nuestros estudiantes maés jovenes (lero a 3ero
de primaria) mediante la creacién de mini-juegos para las tablets de Ceibal que permi-
tirdn entusiasmar, entrenar y practicar estas habilidades matematicas fundamentales. El
entrenamiento de habilidades tempranas en la escuela puede construir una base sdlida
para el aprendizaje continuo.
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Estandarizacion en la medicion de
funciones ejecutivas a traves de
tecnologias integrables en dispositivos
digitales

Institucién proponente nacional Facultad de Psicologia, UDELAR

Institucion proponente extranjera  LilyMedia SL

Responsable Jacobo Javier Pedrosa Marin
Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2015_1_120918

Area Ciencias Sociales / Psicologia
Estado Finalizado

Esta investigacion partié de la base de que el mercado digital esta saturado de nuevas
aplicaciones con las que aprender y el problema aparece cuando no se tiene constancia
de cual es la mejor herramienta para cada momento, cuél es el mejor contenido para
cada nifo o nifnas y cdmo hacer para que la herramienta se adapte a las necesidades que
tiene cada uno, en vez de adaptarse los nifios y nifias a una educacion formal que ya esta
obsoleta. Por ello, se cred la herramienta de EnderMetrics, una tecnologia de Learning
Analytics capaz de medir qué y como aprenden los nifos y nifas, y adaptar los contenidos
a lo que ellos realmente necesitan.

El objetivo de este proyecto fue trabajar en la estandarizacién de la mediciéon de las fun-
ciones ejecutivas para que se puedan medir en cualquier plataforma, web o juego que
tenga conexion a internet, para tener mas informacién de las necesidades educativas de
los usuarios y adaptar los contenidos acorde a ellos.
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Estudio comparado del uso de
videojuegos dentro y fuera del aula de
educacion primaria, media y superior de
Uruguay con enfoque Prospectivo

Facultad de Humanidades, Universidad de

Instituciéon proponente nacional .
prop Montevideo

Responsable Lidia Esther Barboza Norbis

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2015_1_120983

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacion
Estado Finalizado

La presente investigacion hizo foco en los videojuegos en tanto instrumentos de culturay
educacion en tres niveles educativos, educacion primaria, media y superior mediante un
estudio comparado y prospectivo que incorpora el futuro para reconocer mejor las posi-
bilidades presentes. El problema central es que los sistemas de aprendizaje multimedia
basados en juegos en general y los videojuegos educativos en particular, suelen ser mas
videojuegos que educativos o mas educativos que videojuegos, o cual siempre deja a una
de las dos partes, estudiantes y docentes, insatisfechas.

Los estudiantes de educacién primaria, educacion media y educacién superior en Uru-
guay disponen tanto en el aula como fuera de ella de una abundante variedad de video-
juegos. No obstante, el principal problema es que su uso no se integra al disefio de las
propuestas de clase. Por lo general su frecuencia e intensidad de uso en el aula es bajo
en comparacion con el uso fuera de ella. Esta situacién esta relacionada a una escasa
sistematizacion del “potencial pedagdgico” que presentan los videojuegos, de forma de
utilizarse con mayor sentido y significado en el contexto del aula para estimular un "apren-
dizaje profundo” de conocimientos y competencias asi como un aprendizaje colaborativo
(Fullan y Langworthy, 2014).
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El uso didactico de las tecnologias
durante la formacion de magisterio y el
ejercicio docente

Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales,

Institucién proponente nacional
Uruguay

e s . Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales,
Institucion proponente extranjera

Argentina
Responsable Silvina Carmen Casablancas
Paises Uruguay
Cddigo FSED_2_2015_1_120992
Area Humanidades / Otras Humanidades
Estado Finalizado

Este proyecto de investigacion buscd evidenciar de manera sistematica y empirica las
propuestas didacticas con tecnologia que los estudiantes de institutos de formacién do-
cente de primaria desarrollan durante el cuarto afio de la residencia y los dos primeros
aflos de ejercicio profesional.

Busco indagar y analizar:
Las representaciones de la didactica y de la tecnologia.
La incidencia de la cultura institucional de las escuelas primarias receptoras de
los docentes noveles y su influencia en las estrategias de enseflanza con usos TIC.
La influencia que los usos de las TIC previos a la formacion docente influyen en sus
disefos didactico tecnoldgicos profesionales.

Los resultados de esta investigacion pretenden constituir una retroalimentacién
tedrica y practica valiosa para directivos, docentes y estudiantes de magisterio ins-
titutos, los estudiantes mismos de primaria, los directivos de escuelas primarias y
para los agentes de politicas publicas, dado que es un tema de agenda abierta y de
politicas educativas vigentes en Uruguay.
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Proyectos 2016



DIIA: Descubrimiento de Interacciones
que Impactan en el Aprendizaje -
Creacion de un ambiente de software
para descubrir patrones semanticos de
interaccion

Institucién proponente nacional Facultad de Ingenieria, UDELAR
Responsable Regina Motz
Paises Uruguay
Cddigo FSED_2_2016_1_130712
< Ingenieria y Tecnologia / Otras Ingenierias y
Area :
Tecnologias
Estado Finalizado

El proyecto DIIA partio de la base de que Ceibal ofrece servicios de apoyo educativo con
TICS a todos los estudiantes de educacién publica, nivel primario y secundario, de Uru-
guay, y que los datos generados por las plataformas ofrecen una excelente oportunidad
para aplicar analitica del aprendizaje basada en los entornos sociales provistos por ellas.
En este marco, lainvestigacion propuso descubrir los patrones de interaccidén que ocurren
en los entornos sociales, analizando tanto interacciones estudiantes-materiales como
también estudiantes-estudiantes y estudiantes-docentes, relevando especificamente los
patrones que impactan en el aprendizaje. Los patrones son informacidn critica para la
toma de decisiones a nivel de planeamiento institucional y para la deteccion de estudian-
tes en situaciones de riesgo, son ademas un insumo que apoya a los docentes en la toma
de decisiones estratégicas para la mejora del desempefio académico de los estudiantes.

La propuesta DIIA fortalece este uso de los datos brindando un ambiente para el uso inte-
grado de las herramientas de “Social Learning Analytics”. Esta propuesta aporta al estado
del arte en el tema “Social Learning Analytics” investigando algoritmos de deteccion de
patrones con enfoques que contemplan el caracter semantico de las interacciones y los
diversos contextos multiplataformas de participacién de los estudiantes.
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El paisaje como mediador de nuevas
pedagogias y tecnologias

o ey . Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo,
Institucion proponente nacional

UDELAR
Responsable Ana Laura Goii Fitipaldo
Paises Uruguay
Cadigo FSED_2_2016_1_130781
Area Ciencias Sociales / Geografia Econémica y Social
Estado Finalizado

Esta investigacién se enmarcd en procesos de ensefianza-aprendizaje en etapa escolary
considera al paisaje como espacio estimulador del aprendizaje y vehiculo para la aplicacién
de nuevas herramientas pedagadgicas. La propuesta se basd en el trabajo con educandos
y educadores de la Escuela Rural N°88 de José Ignacio, para indagar y profundizar en la
percepcién del paisaje local. Se planted un acercamiento al 4rea a través de herramien-
tas tecnoldgicas de sensoramiento-visualizacion remotas para establecer parametros del
paisaje tales como vinculos entre escala y detalle, vinculos manzana, pueblo, regién, reco-
rridos cotidianos, percepcidon de ecosistemas locales. Se propuso evaluar la incidencia de
la incorporacién de estas nuevas herramientas mediante la elaboracion y comparacién
de cartografias de paisaje previas y posteriores a la herramienta. La idea rectora fue que
esta cartografia participativa del paisaje constituya una herramienta de aprendizaje de las
principales caracteristicas del entorno ambiental, cultural y paisajistico local.
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Modelos de prediccion para la
determinacion de riesgo académico

Institucién proponente nacional
Institucion proponente extrajera
Responsable

Paises

Cédigo

Area

Estado

Comisién Sectorial de Ensefianza, UDELAR
Escuela Superior Politécnica del Litoral, Ecuador
Virginia Rodés Paragarino

Uruguay

FSED_2_2016_1_130897

Ingenieria y Tecnologia / Ingenieria Eléctrica,
Ingenieria Electrénica e Ingenieria de la
Informacién

Finalizado

Este proyecto buscé la creacion de un sistema de alerta temprana para riesgo académi-

co en los estudiantes de educacién primaria y media publicas de Uruguay. Este sistema

utilizé la gran cantidad de datos histoéricos y actuales capturados por la interaccién de

los estudiantes con las diversas plataformas tecnoldgicas que utilizan dentro de Ceibal y

las iniciativas digitales de la ANEP. Haciendo uso de modelos de prediccion basados en

técnicas de mineria de datos educacionales, este sistema de alerta temprana permite a

los profesores o profesionales de soporte pedagdgico identificar y ayudar a aquellos es-

tudiantes que estén en riesgo de abandonar el sistema educativo, con el fin de realizar las

intervenciones necesarias para mitigar este riesgo. Un resultado colateral de este sistema

es una mejor comprension de la naturaleza de los factores que afectan la continuidad de

los estudiantes en el sistema educativo.
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Estudio comparativo binacional
(Uruguay- Argentina) del funcionamiento
de espacios colaborativos entre
investigadores y docentes durante el
proceso de produccion de un proyecto de
ensefanza en Matematica mediados por
el uso de GeoGebra

Institucién proponente nacional
Institucion proponente extrajera
Responsable

Paises

Cadigo

Area

Estado

Consejo de Formacion en Educacién, ANEP
UNIPE

Patricia Sadvsky

Argentina, Uruguay

FSED_2_2016_1_130949

Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacion

Finalizado

Este proyecto tuvo por objeto el estudio comparativo, binacional, sobre el funcionamiento
del trabajo colaborativo entre investigadores y docentes que se relnen para pensar cues-

tiones de Ensefanza en Matematica mediada por el uso de GeoGebra. El foco de estudio

estuvo en la comparacién entre los equipos de investigacién de ambos paises de esos

procesos de produccion, para lograr caracterizarlos en profundidad. Asimismo favorecié

a la identificacion y sistematizacion de aquellas practicas que permitan actualizar a los
docentes en cuanto al desarrollo de nuevas formas de acceder, procesar, generar y com-

partir el conocimiento.
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Aprendizaje ubicuo. Dispositivos moviles y
ecologias de aprendizaje en la formacion
inicial de profesores de educacion media
en Uruguay

Institucion proponente nacional Instituto de Educacién, Universidad ORT
Responsable César Eduardo Rodriguez Zidan

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2016_1_131015

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

El tema central de esta investigacion fue la indagacion de las potencialidades y limita-
ciones de las practicas pedagdgicas basadas en el m-learning. Se partid¢ del supuesto de
que el aprendizaje ubicuo es una alternativa potente para crear, sostenery ampliar nuevos
escenarios y ecologias de aprendizaje en la educacion basica y superior en Uruguay. El
estudio buscd aportar evidencias robustas sobre las caracteristicas, usos, perfiles y ex-
periencias de aprendizaje basadas en dispositivos mdéviles como el teléfono celular tipo
smartphone y las computadoras portatiles entregadas por el Ceibal a los estudiantes de
carreras de pedagogia.
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Tecnologia para la inclusion. Nuevas
herramientas para el aula en educacion

especial

Institucion proponente nacional
Institucion proponente extrajera
Responsable

Paises

Cadigo

Area

Estado

Facultad de Informacion y Comunicacion, UbeLar
Universitat Pompeu Fabra

Fernando Gonzalez Perilli

Uruguay

FSED_2_2016_1_131112

Ciencias Sociales / Otras Ciencias Sociales

Finalizado

El proyecto se abocd a la inclusion de nifios y nifias ciegos y/o de baja vision en el uso
de las nuevas tecnologias. El objetivo fue ampliar las posibilidades de interacciéon de las
computadoras de Ceibal permitiendo el juego con objetos reales en el espacio a partir de
un sistema de visidén por computador (dispositivo CETA, CEibal TAngible) ya desarrollado.
Basandose en este esquema de interaccién se desarrollé una aplicacion en formato juego
orientada a la estimulacidén cognitiva de las habilidades matematicas para nifios y nifias
entre 5-8 afos con discapacidad visual. El principal beneficio de un sistema interactivo

aplicado en este contexto es la complementacién del material didactico tactil (manipu-
lable) con el acustico, creando un sistema multimodal para representar niumeros y sus

relaciones.
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Usos y apropiacion de la Evaluacion
Formativa en Linea. Practicasy
representaciones de los docentes en
educacion primaria

Instituciéon proponente nacional Consejo Directivo Central, ANEP
Responsable Adrian Silveira Aberastury

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2016_1_131211

Area Ciencias Sociales / Otras Ciencias Sociales
Estado Finalizado

Este proyecto se propuso estudiar el uso y apropiacion que los docentes de educacion
primaria hacen de la Evaluacién Formativa en Linea (EFL), una herramienta de evaluacion
con fines formativos. La EFL se centrd en las discusiones pedagdgicas emergentes en
cada centro educativo a partir de los resultados de las pruebas. Por su caracter formativo
intento trascender la lectura y el analisis de datos estadisticos, para focalizarse en las res-
puestas de los estudiantes y en las estrategias cognitivas que utilizaron para respondery,
de este modo, trabajar a partir de los resultados para la mejora de los aprendizajes.

El objetivo de esta investigacion consistid en analizar, desde un abordaje cualitativo y ex-
ploratorio, las practicas y discursos de los docentes con respecto a la EFL y describir los
factores que favorecen y obstaculizan su apropiacién en los procesos de ensefanza y
aprendizaje.

39



Adolescentes y sexualidad. Identidades,
mensajes y relacionamiento afectivo
sexual a traves de las redes sociales

Institucién proponente nacional Facultad de Psicologia, UDELAR
Responsable Pablo Adrian Lépez Gomez
Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2016_1_131214

Area Ciencias Sociales / Psicologia
Estado Finalizado

Esta investigacion buscd describir y analizar los mensajes relativos a la sexualidad que
circulan en las redes sociales Instagram y Facebook, sus interpretaciones y su influencia
en los modos de relacionamiento de los adolescentes residentes en Montevideo y zona
metropolitana con el fin de generar informacién que permita actualizar los contenidos de
la educacién sexual y acercar informacién a adultos referentes de adolescentes (padres,
docentes, etc.) que facilite el didlogo intergeneracional sobre sexualidad. Se estudiaran
adolescentes de 15 a 19 afos residentes de Montevideo y Zona Metropolitana, en tres eta-
pas: una interpretativa (con los propios adolescentes), una encuesta online (contestada
por ellos mismos) y un anélisis de comportamiento en redes (a través de herramientas
informaticas especificas de la ingenieria).
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Validacion de una evaluacion digitalizada
de predictores del desempeno lector

Institucién proponente nacional Facultad de Psicologia, UDELAR

Institucion proponente extrajera Basque Center on Cognition Brain and Language
Responsable Manuel Carreiras

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2016_1_131230

Area Ciencias Sociales / Psicologia

Estado Finalizado

La capacidad para predecir tempranamente dificultades en la adquisicion de la lectura es
una herramienta fundamental para dirigir y personalizar los esfuerzos educativos. En un
proyecto en curso se desarrollé una bateria digitalizada que aplicando teorias actuales de
las bases neurobioldgicas del aprendizaje de la lectura, permitiria predecir estas dificulta-
des de manera rapiday con una intervencion minima. Ademas de los predictores clasicos,
esta bateria incorpora tareas vinculadas a las oscilaciones cerebrales que se cree podrian
subyacer a la correcta adquisicion de la lectura.

El objetivo de este proyecto fue evaluar la validez de la bateria a través del seguimiento
longitudinal de una muestra de 600 nifios antes y después de la instruccion formal de
la lectura. Se utilizaron los juicios de las maestras y una prueba de fluidez lectora como
herramientas para evaluar el grado de avance de la lectura. Al mismo tiempo se realizd
el registro de la actividad oscilatoria eléctrica de una sub-muestra de 80 nifios, con el
fin de determinar el papel de las oscilaciones cerebrales en el procesamiento del habla
y su impacto sobre el aprendizaje de representaciones fonoldgicas que son base para la
correcta adquisicion de la lectura. Con esos datos se ajusté un modelo predictivo que
permita seleccionar aquellas tareas comportamentales capaces de predecir con mayor
sensibilidad y especificidad el desempefio lector, evaluando al mismo tiempo el papel de
las oscilaciones cerebrales como endofenotipo predictor del desempefio lector.
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Estimulacién a través de un videojuego
del desarrollo de las funciones ejecutivas

Institucién proponente nacional Facultad de Psicologia, UDELAR
Responsable Silvia Verdnica Nin Garibotto
Paises Uruguay
Cddigo FSED_2_2016_1_131325
< Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la
Area Y o
Computacion e Informacion
Estado Finalizado

Esta investigacién presentd una propuesta que involucra la colaboracién de dos equipos
de trabajo: uno con amplia experiencia en el desarrollo de juegos educativos como lo
es Trojan Chicken y otro con amplia experiencia en estimulacion y evaluacién cognitiva
como lo es el CIBPsi para el desarrollo y evaluacién de un videojuego compatible con los
dispositivos Ceibal, orientado a nifios de entre 5-6 afos que promueva el desarrollo las
funciones ejecutivas (FEs).

Las FEs son un conjunto de habilidades cognitivas que permiten el desarrollo éptimo del
ser humano en un medio que se encuentra en permanente cambio. Involucran por ejem-
plo, la capacidad de planificar, de mantener informacién en la memoria y operar con ella,
de autorregular el comportamiento y de resolver problemas. Numerosa evidencia ha de-
mostrado que es posible influir en el desarrollo de las FEs a través de programas de esti-
mulacién cognitiva.
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Factores Asociados al Uso de PAM en
Primaria y Secundaria: el Rol de los
Docentes y el efecto de las acciones de
facilitacion del acceso

Institucién proponente nacional Centro de Investigaciones Econdmicas
Responsable Juan Marcelo Perera Morlan

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2016_1_131420

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

El proyecto de investigacion tuvo como objetivo central identificar los factores que se
asocian al uso de la Plataforma Adaptativa de Matematica (PAM)’ por parte de estudian-
tes y docentes de educacidn primaria y media publica en Uruguay, en particular en lo que
refiere al rol del docente y las intervenciones de politica de Ceibal. Para esto se trabajé en
un abordaje cuantitativo con las bases de datos que arroja la Plataforma PAM junto con
informacién proveniente del sistema educativo sobre estudiantes y profesores.

7 Herramienta de apoyo para la enseffianza de matematica que tiene la ventaja de ser adaptativa, lo
que permite que cada estudiante trabaje a su ritmo y habilita al docente a contemplar la diversidad
dentro del salén de clase.
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Proyectos 2017



Programando robots jugando con el entorno

Institucién proponente nacional Espacio Interdisciplinario, UDELAR
Responsable Leonel Francisco Gémez Sena
Paises Uruguay
Cadigo FSED_2_2017_1_138793
< Ingenieria y Tecnologia / Ingenieria Electrénica e
Area . Y
Ingenieria de la Informacion
Estado Finalizado

Esta investigacion se baso en desarrollar una plataforma robdtica donde la programacién
se realiza a partir de manipulaciones del entorno desplazando el énfasis desde la codifi-
cacién de la maquina en si hacia programar el comportamiento del robot a partir de la
organizacion fisica de los objetos con los que interactua. El fundamento es que los nifios y
nifas pequenos aprenden mejor jugando con objetos fisicos, haciendo y probando cosas.
Por lo tanto para aprender programacién necesitan materiales manipulables diseflados
en el espiritu del aprendizaje tradicional de la primera infancia (objetos fisicos en lugar
de objetos en pantalla). Enfatizando el aprendizaje ludico naturalmente cultivan su cu-
riosidad por el mundo tecnoldgico, desarrollando conceptos tales como secuenciacion,
causa-efecto, programacidn, sensores y motores. Los aspectos tecnoldgicos van a ser
desarrollados en forma conjunta con experiencias de aula trabajando con los docentes y
evaluando la eficacia pedagdgica de la propuesta.
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Creacion de una plataforma unificada
de juegos educativos y de estimulacion
cognitiva, basados en la Neurociencia,
personalizables y sujetos a un proceso
de mejora y validacion continua en la
comunidad educativa

Fundacion para el Desarrollo de las Ciencias
Institucién proponente nacional Basicas, Programa de Desarrollo de Ciencias
BASICAS

Institucion proponente extranjera  Universidad Torcuato Di Tella

Responsable Leonel Francisco Gémez Sena
Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2017_1_138821

Area Ciencias Sociales / Psicologia
Estado Finalizado

En este proyecto de investigacion se plantearon dos objetivos complementarios. Por un
lado, que los educadores comprendan los fundamentos subyacentes a cada juego de es-
timulacién y que puedan armar intervenciones “personalizadas” para cada aula. Por otro
lado, desarrollar las adaptaciones y validaciones necesarias para sumar a los juegos de
estimulacién existentes (que entrenan atencidn, memoria, control, flexibilidad), que faci-
litan el aprendizaje de la lectoescritura y la aritmética inicial. De esta forma la plataforma
incorpora juegos de estimulacién de procesos basicos y de apoyo a la ensefianza bajo un
mismo entorno, poniendo a disposicién de los docentes una herramienta facil de manejar
con el objeto de aportar a mejorar los primeros aprendizajes de lectoescrituray matema-
tica formal.
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El microscopio magico: explorando
micromundos

o ey . Fundacién de Apoyo al Instituto Clemente
Instituciéon proponente nacional

Estable
Responsable Alejandra Elizabeth Kun Gonzalez
Paises Uruguay
Cddigo FSED_2_2017_1_138850
Area Ciencias Naturales y Exactas/ Ciencias Bioldgicas
Estado Finalizado

La idea central del proyecto fue la creacidén de un soporte informatico o interface, en
red con los equipos de Ceibal para Ensefanza Primaria, que conecte con un sistema de
microscopia virtual: el “Microscopio magico” alimentado por un “banco” de microfotogra-
fias originales, generadas por el proyecto, que ofrecié imagenes con diferentes niveles de
magnificacién (lupa y microscopio éptico). El software permitird una aproximacion ludica,
instrumentada a través de diferentes recursos que permitan el ensayo y el error. Ofrecid
diferentes prestaciones modulables en el microscopio virtual (foco, magnificacion) y ac-
ceso a contenidos tematicos de interés (explicacion de las bases fisicas de esta “magia”
gue permite acceder a un universo de otras dimensiones -lentes, naturaleza de la luz-;
historia de la microscopia, protocolos de preparacion de muestras).
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Datos Inteligentes: Desarrollo de la
alfabetizacion en estudiantes pre-
adolescentes sobre redes sociales

Institucion proponente nacional Universidad ORT

Institucion proponente extranjera  Deakin University

Responsable Lourdes Cardozo Gaibisso

Paises Uruguay, Australia

Cadigo FSED_2_2017_1_139085

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacion
Estado Finalizado

Este proyecto desarrollé una aplicacion de redes sociales que se puede utilizar en una
amplia gama de dispositivos digitales para promover la alfabetizacién digital de escola-
res que aun no hayan comenzado a hacer uso de las mismas. Trabajando con grupos de
pre-adolescentes (9-12 afios) en Australia y Uruguay, este estudio comparativo proveera
una aproximacién a las maneras en que estudiantes se relacionan con y entienden las
redes sociales.

El proyecto tuvo el siguiente alcance:
Una mejor comprension de los pre-adolescentes sobre la construccion de su iden-
tidad digital a partir de su uso de las redes sociales y mejorar su conocimiento de
los aspectos técnicos y sociales vinculados con la privacidad en linea.
Informacidn relevante sobre las practicas y conocimiento de las redes sociales en
los pre-adolescentes en Uruguay y Australia.
Concientizacién sobre la privacidad de los datos y la proteccién de los derechos
digitales de los pre-adolescentes para las autoridades y la comunidad educativa
en general.
El desarrollo de un conjunto de recursos educativos de acceso abierto en espanol
e inglés, incluyendo la aplicacién, que pueden ser utilizados por docentes y familias.
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Leer es un viaje: Implementar estrategias
en las escuelas rurales para mejorar las
habilidades lectoras

Institucién proponente nacional Fundacién E.ducate Uruguay
Responsable Cecilia De la Paz

Paises Uruguay

Cédigo FSED_2_2017_1_139086

Area Humanidades / Lengua y literatura
Estado Finalizado

El proyecto Leer es un Viaje tomd en cuenta lo que a través de 9 aflos de trabajo en es-
cuelas rurales la Fundacién E.dUcate ha evidenciado y propuso diferentes herramientas
que difieren en sus propdsitos individuales y que en conjunto buscan afectar un mismo
gran objetivo.

Si bien el proyecto contd con herramientas de evaluacién de proceso, se considerd im-
prescindible contar con una evaluacion de impacto de la estrategia de manera integral,
asi como del impacto del formato digital en relacion al formato fisico y su incidencia en el
proceso de aprendizaje.
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Proyectos 2018



Aplicacion de tecnologia digital en el
analisis didactico de clases en la practica
pre - profesional de la formacién de
docentes

Institucién proponente nacional Consejo de Formacion en educacion ANEP
Responsable Silvia Umpierrez Oroio

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2018_1_150150

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

Esta investigacion se propuso generar conocimiento en torno al desarrollo de protocolos
de andlisis didactico de clases, basados en el uso de tecnologias digitales, que permitan
y/o complementen la realizacién de la practica preprofesional de una forma mas accesi-
ble e inclusiva. Se filmaron 15 clases, en 4 instituciones de ensefianza media, se extrajeron
37 unidades y se disefaron 9 protocolos de trabajo con ellas, que se dispusieron en un re-
positorio abierto. Los dispositivos resultan valiosos, contribuyen a construir un ambiente
de aprendizaje de bajo riesgo, colaborativo y se adaptan a los tiempos de los estudiantes.
Ademas, son tecnoldgicamente factibles de incorporar a una clase o actividad de apren-
dizaje y didacticamente adecuados para trabajo en grupo y/o interdisciplinar.
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Creacion y validacion de un conjunto de
instrumentos para evaluar el desarrollo
del pensamiento computacional en
niveles de primariay media superior para
Costa Rica, México, Paraguay y Uruguay

Facultad de Ciencias Econdmicasy

Instituciéon proponente nacional . .,
prop Administracion, UDELAR

Responsable Juan José Goyeneche Capeluto

Paises Uruguay - Costa Rica - México - Paraguay
Cadigo FSED_2_2018_1_150624

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacion
Estado Finalizado

La investigacién se propuso construir una prueba de aprendizajes en pensamiento com-
putacional y la validacion de la misma en una muestra de estudiantes de Educacion Pri-
mariay Secundaria de los 4 paises participantes: Costa Rica, México, Paraguay y Uruguay.
El trabajo implico tres fases: primero se propuso recabar el estado del arte sobre las ma-
neras de integracion al curriculo del pensamiento computacional, asi como las formas de
evaluarlo y las variables asociadas. En un segundo momento se desarrolld el instrumento:
un videojuego ambientado en un mundo medieval llamado “PCLandia”, compuesto por 17
items de diferente dificultad. La tercera fase implicd en el caso de Uruguay una prueba
piloto con estudiantes de 6to ano de primaria.
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Programa para la promocién de
habilidades socioemocionalesy la
convivencia en educacion media
incorporando TICs: formacion docente y
evaluacion de impacto

. . Facultad de Psicologia, Universidad Catdlica del
Institucion proponente nacional

Uruguay
Responsable Cindy Agnes Mels Auman
Paises Uruguay - Chile - Bélgica
Cddigo FSED_2_2018_1_150661
Area Ciencias Sociales / Psicologia
Estado Finalizado

El objetivo de esta investigaciéon fue la promocidn de las habilidades socioemocionales
y la convivencia en ciclo basico de educacién media mediante la formacién docente en
servicio y la implementacién de un programa de talleres con sus estudiantes en clase. El
desarrollo de una plataforma virtual para docentes implico dos estudios: uno descriptivo
para conocer antecedentes en la tematica y uno exploratorio sobre percepcionesy nece-
sidades de docentes acerca de la formacién socioemocional. Ademas, se requirié de un
diseflo cuasi-experimental para evaluar el impacto en los participantes en lo referente a
laimplementaciény evaluacién del programa. Se logré la formacion de 113 docentes y una
serie de materiales disponibles para la sensibilizacidon en la tematica, asi como recursos
para el trabajo en los centros.
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Proyecto piloto laboratorio de Ciencias
Vivas con tecnologias "Hazlo tu mismo”
(DIY), “Héazlo con Otros” (DIWQO) y “Trae tu
propio dispositivo” [BYOD]

Institucién proponente nacional Consejo de Formacion en Educaciéon ANEP
Responsable Maria Esmeralda Castell6 Gémez

Paises Uruguay - Estados Unidos

Cadigo FSED_2_2018_1_150716

Area Ciencias Naturales y Exactas/ Ciencias Biologicas
Estado Finalizado

Esta propuesta tuvo como objetivo principal promover el desarrollo de competencias de
pensamiento critico en estudiantes y egresados de profesorado del Consejo de Forma-
cion en Educacion. Se crearon un laboratorio fisico en Ciencias Vivas y dos virtuales, uno
en Biologia Celular y otro en Fisiologia. Ademas, para evaluar cuales son las destrezas de
los estudiantes en actividades de investigacién en laboratorios, se implementd un test
de pensamiento critico (prueba HCTAES) bajo un disefio cuasi-experimental del tipo pre-
test/ post-test con grupo de control. La estadistica descriptiva de estos resultados mos-
tré que los estudiantes se destacan en la primera dimension y presentan mayores dificul-
tades en la dimensién “evaluacion”.
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Promoviendo la lectura a través de su
estimulacion en educacion inicial: un
abordaje digital

Institucién proponente nacional Facultad de Psicologia, UDELAR
Responsable Alicia Maria Kachinovsky Melgar
Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2018_1_150717

Area Ciencias Sociales/ Psicologia
Estado Finalizado

Este proyecto se centrd en aprovechar el uso ludico de la tecnologia para estimular ha-
bilidades precursoras del aprendizaje de la lectoescritura. Se investigd la validez de la
aplicacion “Luis, el cardenal”, herramienta informatica de Ceibal destinada a estimular la
conciencia fonoldgica de nifios pre-lectores y lectores iniciados. Para ello, se generd un
disefio cuasi-experimental con grupos experimental y de control activo, y la consecuente
evaluacion pre-post, ambos compuestos por 60 nifios de nivel 5 de educacién inicial. Se
evidencia que el dispositivo se muestra parcialmente idéneo para el contenido asignado,
ya que solo existe una mejora estadisticamente significativa para el grupo de interven-
cion en la segmentacién de silabas.
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Redes e inclusion digital: incidencias y
caracterizaciones para la conformacion
de comunidades que promueven el
aprendizaje profundo en centros publicos
de formacion docente de Uruguay y Chile

Institucion proponente nacional Instituto de educacion, Universidad ORT
Responsable Andrea Maria Tejera Techera

Paises Uruguay - Chile

Cddigo FSED_2_2018_1_150773

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la Educacion
Estado Finalizado

El objetivo de esta investigacion fue identificar y caracterizar a las instituciones educativas
de formacién docente en Uruguay y Chile que recurren a la inclusién digital como medio
para conformar comunidades y favorecer el aprendizaje profundo. El disefio de corte ex-
ploratorio-descriptivo se basd en un estudio comparativo de tres casos en cada pais. Los
hallazgos permitieron evidenciar que en los dos paises se reconoce la importancia del uso
de las tecnologias digitales en las practicas educativas, para facilitar los aprendizajes y
para el trabajo colaborativo, y se las sefiala como factor importante en las instancias for-
mativas. Ademas, se constatd que no se puede asegurar que existan comunidades profe-
sionales consolidadas, sino grupos de personas que trabajan de forma colaborativa.

56



Jovenes, habilidades digitales y brechas
de contenido en Ameérica Latina

(HabLatam)

Institucién proponente nacional

Institucion proponente extranjera
Responsable

Paises

Cadigo

Area

Estado

Instituto de la Comunicaciéon e Imagen,
Universidad de Chile y Facultad de Informaciény
Comunicacion, UDELAR

Instituto de la Comunicacion e Imagen,
Universidad de Chile

Lionel Brossi /Mauricio Nihil Olivera Cajiga

Uruguay - Chile - Argentina - Estados Unidos -
Colombia

FSED_2_2018_1_150808
Ciencias Sociales/ Comunicacion

Finalizado

El proyecto buscé indagar desde la éptica de las juventudes, y desde una perspectiva de
género, sobre las habilidades digitales y las brechas de contenido en linea, para escalar,
profundizar y mejorar la calidad de los conocimientos y datos existentes en la materia. Se
realizé una exploracion profunda de habilidades digitales en la educacion formal e infor-
mal de jovenes, identificando las diversas formas y fuentes en las que aprenden. Ademas,
se identificaron brechas de contenido existentes en linea que necesitan ser abordadas.
Se trabajo con 107 jovenes de Argentina, Colombia, Chile y Uruguay. Como resultado, se
planted que la falta de acceso de alta calidad (equipamiento e infraestructura) sigue sien-
do uno de los principales retos. Ademas, las practicas digitales observadas se enmarcan
mas en actividades de ocio, recreacion y comunicacion que en la creacién de contenido.
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Proyectos 2019



Aprendiendo Matematica a traves de
la interaccion con pares y maquinas
inteligentes

Centro Interdisciplinario en Cognicion para la

Institucion proponente nacional Ensefianza y el Aprendizaje (CICEA), UDELAR

Y . Laboratory of Developmental Studies, Harvard
Institucion proponente extranjera

University
Responsable Alejandro Maiche Marini / Elizabeth Spelke
Paises Uruguay - Estados Unidos - Brasil
Cadigo FSED_2_2019_1_156716
Area Ciencias Sociales / Psicologia
Estado Finalizado

Este proyecto pretendié combinar dos enfoques y evaluar si juntos son capaces de pro-
mover un aprendizaje mas profundo y efectivo de las matematicas que cada uno por si
mismo. Se evalud en 161 estudiantes de nivel inicial y 1er afio la combinacién de dos en-
foques para el aprendizaje de las matematicas: la interaccidn social dada por el uso de
juegos que mejoran la comprensién intuitiva y la motivacion por el aprendizaje, y la inte-
raccion individualizada con maquinas inteligentes que adaptan el nivel de rendimiento de
cada nifio a los problemas que se les presentan. Se concluye que la interaccién entre pa-
res mediante juegos concretos parece ser un formato mas eficiente que la forma indivi-
dual -mediante tabletas- para estimular cognitivamente las competencias matematicas
tempranas, especialmente en aquellos nifios con bajo desempefio.
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Alfabetizacion en datos. Habilidades para
una ciudadania digital ampliada

Instituciéon proponente nacional Red global de Aprendizajes Ceibal, MEC

Centro de Estudios en Tecnologia y Sociedad

Institucion proponente extranjera (CETyS), Universidad de San Andrés

Responsable Carolina Inés Aguerre Regusci/ Carolina Gruffat
Paises Argentina - Uruguay - Chile

Cadigo FSED_2_2019_1_156905

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacion
Estado Finalizado

El proyecto propuso hacer una intervencién acotada en el tiempo pero de alto impacto,
orientada al entrenamiento de habilidades cognitivas, metacognitivas socio-emociona-
les, y su indagacion desde un enfoque de investigacion-accion. Se definieron tres tipos
de habilidades: técnicas (visualizaciones y bases de datos), cognitivas (construccion de
conocimiento nuevo a partir de los datos) y socioemocionales (colaboracién, comunica-
cién e iniciativa emprendedora). Los resultados indican que la intervencion contribuyé
al desarrollo de habilidades técnicas y cognitivas vinculadas al pensamiento critico con
datos, especialmente en lectura, interpretacion e identificacion de asociaciones y patro-
nes. En menor medida, se desarrollan habilidades para la construccién de conocimiento
significativo, y de apalancamiento de la ciudadania digital.
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Tecnologias para el aprendizaje de la
lectura y consolidacion del habito lector

Instituciéon proponente nacional Fundacién Educate Uruguay

Responsable Cecilia De La Paz

Paises Uruguay - Nueva Zelanda - Espafa - Chile
Cadigo FSED_2_2019_1_157010

Area Humanidades / Lenguay literatura

Estado Finalizado

Esta investigacion-accién se propuso, mediante el desarrollo de un ecosistema de apren-
dizaje autosustentable, mejorar las practicas lectoras de nifios y niflas en escuelas rurales,
a partir del diagndstico de que los alumnos y alumnas prefieren el libro papel sobre el di-
gital. A través de un disefio mixto y complementariedad de técnicas, uno de los objetivos
fue medir si ser parte del ecosistema de aprendizaje disefiado produce cambios en el ha-
bito lector. Se concluyd que, luego de la experiencia, nifias y ninos contindan su preferen-
cia por el formato papel y, dado que la motivacién predice la eficacia lectora, la cantidad
de libros disponibles afectara su desarrollo lector.

61



Diseno y evaluacion del impacto de un
programa de desarrollo profesional en
evaluacion formativa (EF) para profesores
de Matematica de educacion media

Departamento de Psicologia del Desarrollo y

Institucid t i | . . . -~
nstitucion proponente naciona Educacional, Universidad Catodlica Uruguay

Responsable Maria Alejandra Balbi Broch

Paises Uruguay - Espafa

Cddigo FSED_2_2019_1_156641

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

El objetivo es incorporar practicas de evaluacién formativa en las estrategias de ense-
nanza de profesores de matematica de educacidén media. Para esto, se disefid un progra-
ma de desarrollo profesional (Diploma EPA) que utiliza plataformas digitales como he-
rramientas mediadoras. Lo primero que se realizé fue un estudio de revisidon sistematica
sobre el desarrollo profesional en evaluacion formativa y luego se apuesta a la integracién
de profesores en servicio al equipo de investigacion Como resultado, y en cuanto al pro-
grama, el 80% de los docentes permanecieron a lo largo de su desarrollo, y mostraron una
alta satisfaccion.

62



Aprendizaje de habilidades sociales en
personas con discapacidad intelectual
y personas con desarrollo normativo
mediante tecnologia digital

Facultad de Ciencias de la Salud, Universidad

Institucid t i | 2R
nstitucion proponente naciona Eeridlion el Urusisy

Responsable Maria Del Mar Montoya Rodriguez
Paises Uruguay - Espafa

Cddigo FSED_2_2019_1_156062

Area Ciencias Sociales/ Psicologia
Estado Finalizado

El proyecto se propuso desarrollar una herramienta de intervencidn digital, mediante rea-
lidad virtual, parala promocion de habilidades sociales en personas cony sin discapacidad
intelectual. Los resultados de los estudios mostraron que las personas con discapacidad
intelectual presentan mayores dificultades en resolver tareas que evaluan habilidades so-
ciales que las personas de desarrollo normativo, e incluso aquellas con trastorno del es-
pectro autista. En cuanto al impacto de la intervencion, los participantes que trabajaron
con la aplicacion de realidad virtual diseflada mejoraron sus puntuaciones en las variables
de toma de perspectiva.
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Aprendizaje profundo de las Ciencias
Exactas mediante desafios digitales
inclusivos en red

Instituciéon proponente nacional Facultad de Quimica, UpeLAR

Responsable Julia Torres Carbajal

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2019_1_155436

Area Ciencias Naturales y Exactas/ Ciencias Quimicas
Estado Finalizado

Este proyecto se centrd investigar como la implementacion de practicas pedagdgicas
con apalancamiento digital basadas en desafios profundos a nivel de docentes de Cien-
cias Exactas contribuye al fortalecimiento de un aprendizaje mas inclusivo en el desarrollo
de las competencias 6C (caréacter, ciudadania, creatividad, pensamiento critico, colabo-
racion y comunicacion) y la competencia cientifica (6C+1). Se evidencia que los docentes
tienen una percepcioén sobre el desarrollo de las 6C+1 de los estudiantes de bachillerato
que es mayor al desarrollo real de éstas. A su vez, la creatividad y el pensamiento critico
son las competencias menos desarrolladas.
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Proyectos 2020



Desarrollo de herramientas de apoyo a la
ensefanza de lenguas aplicando técnicas
de Inteligencia Artificial

Institucién proponente nacional Facultad de Ingenieria, UDELAR
Responsable Aiala Rosa Furman
Paises Uruguay
Cédigo FSED_2_2020_1_163587
< Ingenieria y Tecnologia / Ingenieria Electrénica e
Area o iy
Ingenieria de la Informacion
Estado Finalizado

Esta propuesta se propuso desarrollar una plataforma que permita integrar una serie de
aplicaciones existentes destinadas a la ensefianza de Inglés, basadas en técnicas de Pro-
cesamiento de Lenguaje Natural (PLN) en educacion primaria. Busca también estudiar la
viabilidad de incluirlas en la plataforma CREA, lo que implica insertar el trabajo dentro de
las lineas pedagdgicas de Plan Ceibal y los fundamentos tedrico-metodoldgicos de Cei-
bal en Inglés (CEI). Se desarrollé la plataforma “Cinacina”, extensible por su disefio modular
y que permite la integraciéon de nuevas actividades en forma sencilla, y adaptable a las
necesidades del docente.
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Innovaciones para la ensenanzay el
aprendizaje de las Ciencias Naturales
mediados por tecnologias digitales

Institucién proponente nacional Consejo de Formacion en Educaciéon, ANEP
Responsable Gabriela Lourdes Varela Belloso

Paises Uruguay — Costa Rica- Argentina

Cédigo FSED_2_2020_1_163647

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

La investigacién se enmarca en una red de trabajo colaborativo interinstitucional entre
Uruguay, Argentina y Costa Rica. El objetivo es desarrollar estrategias y recursos para la
enseflanza de las Ciencias Naturales en la escuela media, con actividades experimentales
en entornos digitales empleando Laboratorios Remotos (LR). Este proyecto, basado en di-
sefo, supone una investigacion sobre la practica cuyo énfasis esta puesto en la construc-
cion de conocimiento dirigido al disefio, desarrollo y evaluacién de secuencias didacticas.
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Tecnologias digitales para la ensenanza
de la Matematica: analiticas de uso de
la PAM, mapeo sistematico de software
disponible y buenas practicas para la
Matematica inclusiva y digital

Institucion proponente nacional Instituto de Educacién, Universidad ORT Uruguay
Responsable Cesar Eduardo Rodriguez Zidan

Paises Uruguay - Espaina

Cédigo FSED_2_2020_1_163598

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

El propdsito del proyecto es identificar, describiry analizar el uso y las buenas practicas de
los docentes de Matematicas que incorporan herramientas digitales en la ensefianza. El
objetivo general implica tres aspectos centrales: el estudio exploratorio y correlacional de
las analiticas de uso de la Plataforma Adaptativa de Matematicas (PAM) y CREA, un ma-
peo sistematico de software disponible para la ensefianza de Matematicasy el estudio de
las estrategias pedagdgicas que desarrollan los docentes con herramientas digitales de
Matematicas. El relevamiento cualitativo pone de relieve que las buenas practicas deben
basarse en las competencias docentes, que las actividades deben motivar y centrarse en
los estudiantes; que debe existir trabajo colaborativo y planificacién, y apoyarse en dina-
micas ludicas.
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CETA, expandiendo las posibilidades de la
interaccion tangible en escuelas

Institucién proponente nacional Facultad de Informacion y Comunicacion, UbeLar
Responsable Fernando Gonzalez Perilli

Paises Uruguay

Cédigo FSED_2_2020_1_163592

Area Ciencias Sociales/ Comunicacion y Medios
Estado Finalizado

Esta investigacién se propuso explorar las posibilidades de implementacion de CETA (Cei-
bal Tangible) en el aula, evaluando la adecuacion de las actividades didacticas creadas,
asi como las posibilidades de apropiacién por parte de los maestros de los recursos pro-
vistos. Se delined la utilizacién de modelos econométricos y predictivos para indagar los
determinantes del uso e impactos sobre el aprendizaje. Brindé como resultado productos
muy concretos como son las nuevas aplicaciones desarrolladas, y también contribucio-
nes importantes relativas a las capacidades de investigacion en disefo participativo de
tecnologias educativas.
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Monitor y evaluacion de uso de las
plataformas educativas

Facultad de Ciencias Econdmicasy

Instituciéon proponente nacional . .y
prop Administracion, UDeLAR

Responsable Natalia Andrea Da Silva Cousillas
Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2020_1_163528

Area Ciencias Sociales/ Economia
Estado Finalizado

El objetivo de este estudio es desarrollar herramientas estadisticas para la evaluacion y
monitoreo de plataformas educativas. Hay tres lineas de accion: la implementacién de
meétodos estadisticos y computacionales para transformar datos de uso de plataformas
en informacién. En segundo lugar, la combinaciéon de informacion para caracterizar el rol
de la educacién virtual en pandemia. Ademas, el estudio de los efectos del uso de tec-
nologia sobre indicadores de calidad y cantidad educativos. Se proyecta la creacion de
un Monitor de uso de la plataforma CREA con datos histdricos, un set de indicadores de
uso de las plataformas y la confeccion de modelos para predecir resultados de pruebas
adaptativas de inglés.
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Proyectos 2021



Utilizacion de la inteligencia artificial
centrada en el profesory el estudiante
para analizar los procesos de ensenanzay
aprendizaje inclusivos y resilientes

Institucién proponente nacional Facultad de Ingenieria, UDELAR

Institucion proponente extranjera  Universidad Federal de Rio Grande do Sul

Responsable Eliseo Reategui /Regina Motz

Paises Uruguay - Brasil

Cddigo FSED_2_2021_1_169701

< Ciencias Naturales y Exactas/ Ciencias de la
Area

Computacién e Informacion

Estado Finalizado

Se parte de la afirmacién de que la inteligencia artificial (I1A), la big data y la computacién
en la nube son tecnologias que proveen a las instituciones educativas herramientas uti-
les para maximizar su resiliencia. Sin embargo, los algoritmos usados presentan un alto
nivel de opacidad. Esta investigacion se propone desarrollar un modelo de analiticas del
Aprendizaje Explicable respecto de los procesos de ensefianza que apoyan la resiliencia
de docentes y estudiantes. Se espera co-crear un sistema de analiticas del aprendizaje
abierto e inclusivo, realizar cursos y diversos formatos para la formacion docente, asi como
la creacién de materiales educativos y de una comunidad de discusién en la tematica.
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Estudio y desarrollo de interfaces
alternativas entre personas y dispositivos
electronicos

Institucién proponente nacional Facultad de Ingenieria, UDELAR
Responsable Pablo Sebastian Pérez Nicoli
Paises Uruguay
Cddigo FSED_2_2021_1_170937
< Ingenieria y Tecnologia / Ingenieria electrénica e
Area . o . iy,
ingenieria de la informacion
Estado Finalizado

Este proyecto busca disefar y construir interfaces alternativas que permitan a una perso-
na controlar dispositivos tecnoldégicos como computadoras y teléfonos mdviles, validan-
do los prototipos creados con alumnos de la Escuela N220. Esta investigacion aplicada
consta de dos ejes: la fabricacién de estas interfaces con buenos estandares de funciona-
lidad, pero reduciendo costo, tamafo y consumo energético; y fomentar el aprendizaje de
electrénica y programacion. Se implementan ejemplos de interfaces alternativas simples
utilizando la placa programable micro:bit, distribuida por Ceibal a nifios y adolescentes
del sistema educativo uruguayo.
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Medallas Red Global, un ecosistema de
aprendizaje gamificado para desarrollar
competencias transversales en el aula

Espacio Interdisciplinario, Centro
Institucién proponente nacional Interdisciplinario para la Educacién Digital
Abierta, UbELAR

Responsable Ana Corbacho

Paises Uruguay - Brasil

Cddigo FSED_2_2021_1_170206

Area Ciencias Sociales / Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

La investigacion busca estudiar la potencialidad de las Medallas de Red Global como he-
rramienta efectiva para el desarrollo de competencias transversales en estudiantes de
educacion primaria. Se analizan datos cuantitativos relativos al uso de plataformas de
Ceibal, acerca de ingresos, medallas entregadas, medallas mas populares, competencias
y dimensiones mas trabajadas. Como resultado de esta investigacion se espera hacer
sugerencias para la mejora de la herramienta Medallas Red Global, destacando su poten-
cialidad para ser difundida y utilizada a nivel de toda Educacion Primaria.
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Megafauna 3D: recursos abiertosy
multimediales para la educacion en
ciencias y la conservacion del patrimonio
natural

Institucién proponente nacional Facultad de Ciencias, UDELAR
Responsable Richard Alfredo Farifia Tosar
Paises Uruguay
Cddigo FSED_2_2021_1_170843
< Ciencias Naturales y Exactas/ Ciencias de la
Area .
Tierra
Estado Finalizado

Este un proyecto educativo que busca promover la divulgacién y el acceso al patrimonio
paleontoldgico sudamericano a través de modelos y réplicas 3D de fdsiles. Para ello, se
propone una expansion del proyecto Megafuana 3D, y se generan materiales educativos
multiplataformay multimediales enfocados en la ensefianza de las Ciencias Naturales y el
patrimonio natural para su utilizacién en primaria y secundaria. Esta investigacién aplica-
da plantea el desarrollo de prototipos y la generacion de materiales de apoyo, y promueve
la interaccion con material fisico y actividades presenciales.
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Estudio y desarrollo de la interaccion
nino-robot en contexto de aula en la
educacion inicial: mejoras en el diseno
de RoboTito para aumentar su insercion y
apropiacion

Centro Interdisciplinario en Cognicion para la

Institucion proponente nacional ~ -
ensefanzay el aprendizaje, UDELAR

Responsable Ewelina Bakala
Paises Uruguay
Cddigo FSED_2_2021_1_169697
< Ciencias Naturales y Exactas / Ciencias de la
Area Y iy
Computacion e Informacion
Estado Finalizado

El objetivo de este proyecto es redisefar la interaccidn nifno-robot que propone RoboTito,
una herramienta ya desarrollada, para ajustarla a las capacidades cognitivas, perceptua-
les y motoras de nifos y nifas, y a las necesidades de los educadores. Para desarrollar la
nueva version del robot ambos usuarios finales (estudiantes y educadores) se involucran
desde el principio en el proceso de disefio que incluye la evaluacién del robot actual (tests
de usabilidad, evaluacion ergondmica, peer tutoring), instancias de definicién de mejoras
(entrevistas, brainstorming, dibujos) y evaluacion de prototipos (estudios de campo, anali-
sis de video, hojas de observacién, tests de usabilidad).
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La gestion institucional de un curriculo
hibrido. Estudio de casos en educacion
media en Uruguay

Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales

Institucién proponente nacional
Uruguay

Institucion proponente extranjera  Universidad de la Ciudad de Buenos Aires

Responsable Valeria Odetti/José Miguel Garcia Martinez
Paises Uruguay- Argentina

Cddigo FSED_2_2021_1_170300

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la Educacion
Estado Finalizado

Este estudio exploratorio y descriptivo, de corte cualitativo, se propuso indagar acerca de
las estrategias de gestion curricular desarrolladas por los equipos directivos de seis liceos,
para llevar adelante la modalidad hibrida en el contexto de la pandemia. Se estudiaron
las decisiones de gestién de los tiempos y espacios presenciales y virtuales. También las
curriculares, vinculadas con la organizacidon didactica de los contenidos y las dinamicas
de comunicacion entre equipos docentes, docentes con estudiantes y estudiantes entre
si. De la investigacién surgen dos mapas con los principales componentes de la gestién
institucional de un curriculo hibrido y de la gestion pedagdgica de este tipo de curriculo.
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Proyectos 2022



Trayectorias educativas de los estudiantes
uruguayos: aportando informacioén para
su acompanamiento desde los centros
educativos

Instituciéon proponente nacional Instituto Nacional de Evaluacién Educativa
Responsable Jennifer Viflas Forcade

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2022_1_174471

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

Esta investigacion se proponen tres objetivos centrales: caracterizar las trayectorias edu-
cativas de los estudiantes que realizaron la prueba Aristas en tercer afio de educacién me-
dia en 2018 en instituciones publicas; identificar aquellas trayectorias que implican mayor
riesgo de desvinculacién; y generar indicadores y herramientas Utiles para el acompafa-
miento de dichas trayectorias. Se traza un disefo en tres fases: primero, una indagacion
cualitativa con diferentes actores educativos; un segundo momento de analisis de datos
cuantitativos de las trayectorias estudiantiles; y una tercera: devolucién e instancias de
formacion de actores educativos en el uso de los indicadores generados.
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Barreras digitales: los desafios de
las personas adultas ante la prueba
AcreditaCB

Institucién proponente nacional Cooperativa de trabajo Homoludens
Responsable Marcelo Adrian Morales Pignatta

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2022_1_174530

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

Esta investigacion se instala en el marco de una politica educativa que busca estimular
la culminacion del ciclo basico en Uruguay por parte de personas mayores de 21 afos.
Busca generar conocimiento preciso sobre las barreras que se le presentan a la poblacion
objetivo de la prueba de acreditacion “AcreditaCB", ya que, al tratarse de un examen en
linea, se ponen en juego habilidades digitales no explicitadas por la prueba, que evalla
comprension lectora, resolucion de problemas y produccion de texto. Se propone el dise-
no y aplicacién de un cuestionario para relevar habilidades digitales de los participantes
de la prueba, y la constatacion de los hallazgos mediante un programa de medicion de
desempeio. Se espera contar con una caracterizacién de las principales barreras para la
inclusién digital y un listado de habilidades claves para la aprobacion de la prueba.
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La continuidad educativa en clave de
ecosistema hibrido productivo

Instituciéon proponente nacional Fundacién Educate Uruguay

Responsable Cecilia De La Paz

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2022_1_174552

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la educacion
Estado Finalizado

Se focaliza en adolescentes que viven en el medio rural y se propone colaborar con la pro-
teccién de sus trayectorias educativas, generando un ecosistema de ensefanza apren-
dizaje hibrido, mediado por tecnologia, donde se vincule el desarrollo vocacional de los
jovenes al contexto productivo local. Se propone un disefio de investigacién-accion que
adopta desde el enfoque interpretativo el punto de vista de los sujetos. Se entrelazan dife-
rentes técnicas en funcién de los objetivos (relevamiento documental, aplicacién de cues-
tionario a los jovenes, mapeo de empresas, sectores y establecimientos productivos de la
zona) y se proyecta ademas evaluar la implementacién piloto del ecosistema generado.
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Prueba nacional y estandarizada para la
evaluacion temprana de competencias
en lengua y matematicas: una clave

para el acompanamiento de trayectorias
educativas

Centro Interdisciplinario en Cognicion para la

Institucion proponente nacional ~ o
prop Enseflanzay el Aprendizaje, UDELAR

Responsable Camila Zugarramurdi Garcia

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2022_1_174584

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la Educacién
Estado Finalizado

El objetivo de esta investigacion es ofrecer una prueba nacional y estandarizada de eva-
luacion digital, individual, gratuita y aplicable en el aula, de competencias tempranas en
lengua y matematicas, para nifios de nivel 5 de inicial y primer afio de primaria de escue-
las publicas de Uruguay. Se proyecta estandarizar dos pruebas ya existentes, “Lexiland”
y “PUMA". Se plantea, ademas, el analisis psicométrico y la adecuacion de versiones mas
breves de ambas pruebas. Luego, disponer de referencias de estrato (construccién de
baremo), contar con plataforma web para colocar resultados, y formar docentes en las
bases cognitivas del aprendizaje de la lectoescritura y la matematica, uso de “Lexiland”y
"PUMA" e interpretacion de resultados.
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Entorno Komikan: integracion de juegos
digitales en el aula para promover

el pensamiento computacional y las
funciones cognitivas

Institucién proponente nacional Facultad de Quimica, UpeLAR

Responsable Marcela Cecilia Mena Rey

Paises Uruguay

Cédigo FSED_2_2022_1_174595

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la educacion
Estado Seguimiento

Esta investigacion plantea profundizar el trabajo desarrollado con Komikan, un juego de
tablero que requiere la intervencion de habilidades cognitivas y metacognitivas. Se imple-
menta un Entorno Komikan, en una plataforma compatible con Ceibal, con contenidos en
el tablero, pensado como espacio para el aprendizaje de principios matematicos, ademas
de desafios vinculados al pensamiento computacional. Se proyecta contar con un servidor
que permita almacenar los resultados obtenidos por los participantes para generar una
base de datos que refleje el desempeiio en las habilidades observadas, y del que se pueda
disponer para el desarrollo de metodologias de aprendizaje méas amplias e inclusivas.
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Proyectos 2023



El co-diseno de estrategias de ensenanza
y aprendizaje con inclusion de tecnologias
digitales en STEM

Institucién proponente nacional INET, Consejo de Formacién en Educacion, ANEP
Responsable Patricia Afion

Paises Uruguay

Cédigo FSED_2_2023_1_179313

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la educacion
Estado Seguimiento

Este proyecto se centra en la investigaciéon y aplicacién de estrategias para la enseianzay
el aprendizaje en cursos STEM de formacidn docente semipresencial, integrando tecnolo-
gias digitales. Se presenta el co-disefio, enfocado en la colaboracién entre investigadores,
educadores y estudiantes, como una via para modificar practicas educativas y abordar
desafios en el aprendizaje STEM. La propuesta aborda practicas tecno-cientificas y des-
taca la integracioén de las tecnologias digitales para diversificar las formas de ensefianza,
facilitar la construccion de representaciones mentales, y promover un aprendizaje activo
y centrado en el estudiante.
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Dr. Simon dice: un entorno para
aprender fisica integrando pensamiento
computacional, sensores y juegos

Institucién proponente nacional Facultad de Ciencias, UDELAR

Responsable Arturo Carlos Marti Pérez

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2023_1_179226

Area Ciencias naturales y exactas/ Ciencias Fisicas
Estado Seguimiento

La investigacién se propone elaborar un entorno de videojuego fisico-computacional
asociado a un conjunto de actividades y recursos, placas programables, sensores y kits de
robdtica, con el objetivo de enseflar cinematica y contribuir al desarrollo de herramientas
de pensamiento cientifico y computacional. El dispositivo creado sera accesible desde un
navegadory sera posible guardar el progreso de cada estudiante y compartirlo con su do-
cente. Se proyecta la evaluacién de aprendizajes adquiridos por los estudiantes mediante
la contrastacion con aquellos adquiridos en las clases tradicionales.
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Correccion automatica de textos en
inglés de estudiantes del sistema
educativo uruguayo

Institucién proponente nacional Facultad de Ingenieria, UDELAR
Responsable Luis Hernan Chiruzzo Alonso
Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2023_1_179355

Ingenieria y Tecnologia / Ingenieria electronica e

Area . o . iy,
ingenieria de la informacioén

Estado Seguimiento

El objetivo de este proyecto es el desarrollo de una herramienta de correccién automatica
de textos escritos por estudiantes de inglés de educacién media, con foco principal en
el nivel ortografico y sintactico, con el fin de liberar al docente de esta tarea y permitirle
focalizarse en otros aspectos textuales. Para esto se realizara la recopilacién y anotacién
de un corpus de textos en inglés producidos por estudiantes y una rubrica de correccidén
correspondiente. Se construirdn modelos de inteligencia artificial que detecten errores,
propongan correcciones y generen feedback para nuevos textos.
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Alfabetizacion STEAM y su inclusion en el
aula de educacion media

Institucién proponente nacional IPA Consejo de Formacién en Educacion ANEP
Responsable Gabriela Lourdes Varela Belloso

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2023_1_179331

Area Ciencias Sociales/ Ciencias de la educacion
Estado Seguimiento

El propdsito de esta investigacion es diseflar e implementar secuencias didacticas con-
textualizadas y socialmente significativas en pedagogias STEAM con recursos para su
aplicaciéon en el aula. Se busca ofrecer una propuesta de formacion para el disefio de
secuencias didacticas a ser desarrolladas por estudiantes de formaciéon docente de mo-
dalidad semipresencial que realizan su practica en educacion media, en articulacion con
sus profesores de didactica y adscriptores. Este trabajo supone ademas el relevamiento
nacional y regional del estado de situacion de la ensefianza y el aprendizaje con metodo-
logia STEAM.
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Proyectos 2024



El Fortalecimiento de las competencias
digitales docentes en Educacion
Secundaria para la evaluacion mediada
por inteligencia artificial

Institucion proponente nacional Instituto de Educacién, Universidad ORT
Responsable Mariela Esther Questa Torterolo

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2024_1_183811

Area Ciencias Sociales/Ciencias de la Educacién
Estado Seguimiento

El proyecto busca capacitar a docentes de centros Maria Espinola en el uso critico y ético
de tecnologias digitales e inteligencia artificial para la evaluacién educativa. A través de
un diagndstico mixto y una propuesta formativa codisefiada con personas expertas, se
apunta a promover practicas inclusivas que respondan a las necesidades de la comu-
nidad de estudiantes, contribuyendo al desarrollo de la ciudadania digital y al fortaleci-
miento del sistema educativo en el contexto pospandemia.
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La adaptacion de la prueba Aristas a
estudiantes de 9° con discapacidad visual
y/o motora fina a través de la utilizacion
de rampas digitales, jes un instrumento
valido para medir sus desempenos en
lectura y matematica?

Institucién proponente nacional Instituto Nacional de Evaluacién Educativa
Responsable Mariana Castaings

Paises Uruguay

Cddigo FSED_2_2024_1_184326

Area Ciencias Sociales/Ciencias de la Educacién
Estado Por comenzar

Esta iniciativa. presentada en la linea prioritaria promocién de la accesibilidad en la
educacién, busca validar la adaptacion de la prueb a nacional Aristas para estudian-
tes de 9° afo con discapacidad visual y/o motora fina, mediante el uso de rampas
digitales que faciliten la accesibilidad en items de lectura y matematica. A través
de un piloto con estudiantes incluidos y externos a la muestra original, se evaluara
la eficacia de los items adaptados, el funcionamiento del operativo y la experiencia
de cada participante, con el objetivo de avanzar hacia una educacién mas inclusiva
y garantizar que cada estudiante pueda recibir una evaluacién de manera justa y
equitativa.
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Diseno e implementacion de actividades
de aprendizaje de alfabetizacion critica
para la |IA

Institucién proponente nacional Facultad de Ciencias Sociales, UbeLArR
Responsable Alejandro Artopoulos

Paises Uruguay

Cadigo FSED_2_2024_1_184433

Area Ciencias Sociales/Otras Ciencias Sociales
Estado Seguimiento

El proyecto apunta a fortalecer competencias en estudiantes de Educacién Media para
leer, comprender y utilizar productos de inteligencia artificial de forma critica y creativa.
A través de experiencias de aprendizaje en humanidades digitales, artes electrénicas y
ciencias sociales computacionales, se aborda el impacto de la IA generativa y predictiva
en el lenguaje y la equidad. Con una metodologia en cuatro etapas —disefio de activida-
des, formacién docente, implementacién y evaluacion—, el proyecto propone una alfabe-
tizacidn critica que integra pensamiento computacional y pedagogias innovadoras, con
potencial de escalabilidad internacional.
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Proyectos seleccionados en 2020 con financiamiento internacional
La Convocatoria 2020 del Fondo Sectorial de Educacion: Inclusion Digital la Moda-
lidad B estuvo destinada a financiar proyectos o iniciativas de hasta 5 meses que
brindaran soluciones concretas a problematicas o necesidades de paises de Amé-
rica Latina y el Caribe para dar continuidad pedagdgica durante y post pandemia
COVID-19. Los mismos fueron subvencionados por la Fundacién Ceibal a través del
proyecto Alianza para la Digitalizacién de la Educacién en América Latina (ADELA),
financiado por el Centro de Investigaciones para el Desarrollo Internacional de Ca-
nada (IDRC por siglas en inglés).

Se recibieron un total de 23 propuestas, de las cuales 10 avanzaron a la fase de formu-

lacidn y 5 quedaron seleccionadas como beneficiarias del financiamiento.

Cadigo

! Titulo

Responsable
i cientifico

¢ Institucion
i proponente

! Pais

FSED_2_2020_1_163452 :

Buenas practicas para el

i desarrollo de habilidades :

de emprendimiento e in-

novacién en estudiantes de
secundaria con estrategias !

de aprendizaje remoto, en

i el contexto de la emergen- :

cia por COVID-19.

Zuiiga Céspe-
des, Magaly

i Fundacién Omar
i Dengo

Costa

! Rica

FSED_2_2020_1_163610

i El desafio de la inclusién i

i educativa en poblacién con : .
- . . : Morazan Lanza,
i discapacidad, mediadacon : _.

H . . : Diana Leonora
i el uso herramientas digita-

i les

i Secretaria de

i Educacion/Direc-
i cién General de

: Desarrollo Profe-
i sional (DGDP)

i Honduras

FSED_2_2020_1_163676

i Gufa para la formacién do- i

i cente ractica escolar en
: yp .1 Edel Navarro,
i materia de competencia : .

. . ., i Rubén

: digital, disefio y produccioén

' de REA

i Red Mexicana

! para el Desarrollo
i e Incorporacion
de Tecnologia

i Educativa

i México

FSED_2_2020_1_163677

Microlabs en Casa: Estra-

: tegias Multimodales para :
i el enriguecimiento de pro-

cesos de aprendizaje en la
cotidianidad de los nifos

en contexto de Pandemiay
i Postpademia :

Cabrera Paz,
José

Fundacién Univer-

sitaria Cafam

Colombia

FSED_2_2020_1_163650 . .
i enunidades curriculares de ;

i alto contenido practico

Dispositivos digitales para

la continuidad pedagdgica ARon, Patricia

Consejo de For-

i macién en Edu-

i cacion [Adminis-
i tracién Nacional
i de Educacion

¢ Publica]

Uruguay
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